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Luoghi

La storia e ambientata in
due luoghi diversi, Roma e
il Mulinaccio (Firenze).

Di ognuna di queste zone
abbiamo selezionato i
luoghi da valorizzare
tramite "Distopia".
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Impatto

Il videogioco punta a
sensibilizzare il pubblico con
argomenti di attualita: la
trascuratezza della cultura e
del valore della storia, che nel
corso degli anni e diventata
sempre piu accentuata,
soprattutto tra i giovani.
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Target

Il nostro videogioco, con le
sue tematiche, sirivolge ad
un pubblico maturo in
grado di vivere e
comprendere al meglio
l'esperienza di gioco
proposta da "Distopia’
portandolo a riflettere su
delle questioni di attualita.
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Dinamiche e obiettivi

Il protagonista dovra raccogliere
delle informazioni sui monumenti.
| livelli del gioco hanno lo scopo di
ricreare le immagini dei monumenti
censurati, completando un puzzle
diviso in piu frammenti.

Il protagonista successivamente
avra il compito di divulgare le
informazioni .



Per il gioco abbiamo scelto un motore grafico 3D

Si puo giocare solo offline
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spunti ed
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Un videogioco basato sulle scelte
che incideranno sul futuro della
societa.

Ambientato in un mondo
sopraffatto dallo sviluppo

% tecnologico facendo regredire

l'umanita.

Ci siamo ispirati a
"Detroit become human"
per quanto riguarda
l'affrontare un
cambiamento nella
societa e cercare di
risolverne il problema.

Abbiamo invece preso
spunto da "Horizon zero
dawn" dando al nostro
protagonista il dovere e
la responsabilita di
ricostruire la
conoscenza del
passato.
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Sostenibilita ambientale

1. Utilizzo di PC ecologici
per lo sviluppo del videogioco.

2. Confezione del videogame green.

3. Utilizzo dei ricavi per la
valorizzazione del territorio.

4. Brochure ecosostenibili.



125.000€\

/1 50.000€

100.000€_.

125.000€’

. Editoria Packaging Marketing ( # Licenza console

@ Distribuzione (Retail) @ Programmazione @ Art& Design
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Sostenibilita ambientale

1. Utilizzo di PC ecologici
per lo sviluppo del videogioco.

2. Confezione del videogame green.

3. Utilizzo dei ricavi per la
valorizzazione del territorio.

4. Brochure ecosostenibili.
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